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Programacion

Materia: EAR4EA - Expresion

Artistica

Plan General Anual

Curso:
4°

UNIDAD UF1: Expresion plastica

Saberes basicos

A - Técnicas grafico-plasticas.

0.2 - Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y hiUmedas.

0.3 - Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.

0.6 - Técnicas basicas de creacion de volumenes.

Curso Escolar: 2023/24

ETAPA: Educacion Secundaria

Obligatoria

Fecha inicio prev.: 14/09/2023

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 13
14/10/2023

0.7 - El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

Competencias especificas

1.Analizar manifestaciones
artisticas,
contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el
proceso de creacion y el
resultado final, para educar la
mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

2.Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes
técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios,
soportes, herramientas y
lenguajes, para incorporarlas
al repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacion y el
resultado final, y evidenciando una
actitud de apertura, interés y respeto
en su recepcion.

#.1.2.Valorar criticamente los habitos,
los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucion y
sobre su relacion con los del presente.

#.2.1.Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y
lenguajes.

#.2.2.Elaborar producciones grafico-
plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados
de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Observacién en
clase:10%
¢ Presentaciones:30%
* Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
¢ Observacion en
clase:10%
* Presentaciones:30%
e Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
¢ Observacion en
clase:10%
* Presentaciones:30%
¢ Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
¢ Observacién en
clase:10%
* Presentaciones:30%
¢ Trabajos
practicos:60%

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

1,000 « CC
« CCEC
e CCL
« CD
« CP
* CPSAA

1,000 e CC
« CCEC
e CCL
e CD
e CP
* CPSAA

1,000 e CC

« CCEC

* CPSAA

1,000 e CC
« CCEC

* CPSAA



4.Crear producciones
artisticas, individuales o
grupales, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencién previos,
adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas
y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional que
pueden derivarse de esta
actividad.

UNIDAD UF2: La composicion

Saberes basicos

A - Técnicas grafico-plasticas.

#.4.3.1dentificar oportunidades de
desarrollo personal, social, académico
o profesional relacionadas con el
ambito artistico, comprendiendo su
valor afiadido y expresando la opinién
personal de forma razonada y
respetuosa.

Eval. Ordinaria:
¢ Observacion en
clase:10%
* Presentaciones:30%
e Trabajos
practicos:60%

Fecha inicio prev.: 17/10/2023

1,000

Fecha fin
prev.:
16/11/2023

0.9 - Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B - Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

0.1 - Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

0.4 - Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

Competencias especificas

1.Analizar manifestaciones
artisticas,
contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el
proceso de creacion y el
resultado final, para educar la
mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

2.Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes
técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios,
soportes, herramientas y
lenguajes, para incorporarlas
al repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacién y el
resultado final, y evidenciando una
actitud de apertura, interés y respeto
en su recepcion.

#.1.2.Valorar criticamente los habitos,
los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucion y
sobre su relacién con los del presente.

#.2.2.Elaborar producciones grafico-
plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados
de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Observacién en
clase:10%
¢ Presentaciones:30%
e Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
¢ Observacién en
clase:10%
* Presentaciones:30%
* Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
e Observacion en
clase:10%
* Presentaciones:30%
* Trabajos
practicos:60%

Valor max.
criterio de
calificacion

1,000

1,000

1,000

« CCEC
« CCL

« CD

« CE

« CPSAA
* STEM

Sesiones prev.:
14

Competencias

« CCEC
.« CcCL

< CD

. CP

« CPSAA

. CCEC
. ccL

. CD

. cP

. CPSAA

« CC
* CCEC

* CPSAA



4.Crear producciones
artisticas, individuales o
grupales, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencién previos,
adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas
y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional que
pueden derivarse de esta
actividad.

#.4.1.Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las
fases del proceso y seleccionando las
técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencién y a
un publico determinados.

#.4.2.Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados.

UNIDAD UF3: La luz en la expresion artistica

Saberes basicos

A - Técnicas grafico-plasticas.

0.2 - Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

Eval. Ordinaria: 1,000 * CCEC
¢ Observacion en e CCL
clase:10% e« CD
* Presentaciones:30% e CE
e Trabajos * CPSAA
practicos:60% e STEM
Eval. Ordinaria: 1,000 * CCEC
¢ Observacion en e CCL
clase:10% e« CD
* Presentaciones:30% e CE
e Trabajos e CPSAA
practicos:60% * STEM
Fecha inicio prev.: 21/11/2023 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 13
20/12/2023

0.3 - Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

0.9 - Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

Competencias especificas

1.Analizar manifestaciones
artisticas,
contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el
proceso de creacion y el
resultado final, para educar la
mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

2.Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes
técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios,
soportes, herramientas y
lenguajes, para incorporarlas
al repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacién y el
resultado final, y evidenciando una
actitud de apertura, interés y respeto
en su recepcion.

#.1.2.Valorar criticamente los habitos,
los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucion y
sobre su relacién con los del presente.

#.2.2.Elaborar producciones grafico-
plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados
de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

UNIDAD UF4: Sistemas de representacion

Saberes basicos

B - Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
Eval. Ordinaria: 1,000 « CC
* Observacién en * CCEC
clase:10% * CCL
¢ Presentaciones:30% e CD
e Trabajos e CP
practicos:60% « CPSAA
Eval. Ordinaria: 1,000 e CC
¢ Observacion en ¢ CCEC
clase:10% e CCL
* Presentaciones:30% *« CD
¢ Trabajos ¢« CP
practicos:60% ¢ CPSAA
Eval. Ordinaria: 1,000 e CC
¢ Observacion en e CCEC
clase:10% e« CD
* Presentaciones:30% e CPSAA
* Trabajos
practicos:60%
Fecha inicio prev.: 09/01/2024  Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 1"
31/01/2024



0.3 - Aplicacion de la geometria plana y los sistemas de representacion como herramienta en la creacion artistica y su aplicacion al disefio,
utilizando correctamente las normas para la transmisién eficaz de la informacién grafica.

Competencias especificas

3.Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes
medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando
las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio
personal de recursos y
desarrollar el criterio de
seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad
o intencion.

Criterios de evaluacion

#.3.3.Resolver con correccion
problemas de geometria plana y
sistemas de representacion, aplicando
las normas correspondientes y
utilizando tanto herramientas
manipulativas como digitales,
valorando ademas el rigor grafico del
procedimiento: claridad, precision,
proceso de resolucion y construcciéon
grafica.

UNIDAD UF5: Fundamentos del diseiio

Saberes basicos

B - Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Observacién en
clase:10%
* Presentaciones:30%
e Trabajos
practicos:60%

Fecha inicio prev.: 01/02/2024

0.2 - Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

Valor max.
criterio de
calificacion

1,000

Fecha fin
prev.:
28/02/2024

Competencias

« CCEC

* CPSAA

Sesiones prev.:
8

0.5 - Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

0.6 - Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

Competencias especificas

1.Analizar manifestaciones
artisticas,
contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el
proceso de creacion y el
resultado final, para educar la
mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

3.Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes
medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando
las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio
personal de recursos y
desarrollar el criterio de
seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad
o intencion.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacion y el
resultado final, y evidenciando una
actitud de apertura, interés y respeto
en su recepcion.

#.3.3.Resolver con correccion
problemas de geometria plana y
sistemas de representacion, aplicando
las normas correspondientes y
utilizando tanto herramientas
manipulativas como digitales,
valorando ademas el rigor grafico del
procedimiento: claridad, precision,
proceso de resolucion y construcciéon
grafica.

UNIDAD UF6: Disefio de objetos y de espacios. El proceso de

creacion

Saberes basicos

B - Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Observacion en
clase:10%
* Presentaciones:30%
* Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
¢ Observacién en
clase:10%
¢ Presentaciones:30%
e Trabajos
practicos:60%

Fecha inicio prev.: 29/02/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

1,000

1,000

Fecha fin
prev.:
14/03/2024

Competencias

« CCEC
. ccL

< CD

. CP

« CPSAA

« CCEC

* CPSAA

Sesiones prev.:
7



0.2 - Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

0.8 - El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacién (autorreflexion, autoevaluacion y

evaluacion colectiva).

Competencias especificas

1.Analizar manifestaciones
artisticas,
contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el
proceso de creacion y el
resultado final, para educar la
mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

2.Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes
técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios,
soportes, herramientas y
lenguajes, para incorporarlas
al repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccién de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

4.Crear producciones
artisticas, individuales o
grupales, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencién previos,
adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas
y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional que
pueden derivarse de esta
actividad.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacién y el
resultado final, y evidenciando una
actitud de apertura, interés y respeto
en su recepcion.

#.1.2.Valorar criticamente los habitos,
los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucion y
sobre su relacién con los del presente.

#.2.1.Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y
lenguajes.

#.2.2.Elaborar producciones grafico-
plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados
de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

#.4.1.Crear un producto artistico
individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las
fases del proceso y seleccionando las
técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencién y a
un publico determinados.

#.4.2.Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados.

UNIDAD UF7: La imagen fotografica

Saberes basicos

B - Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

Instrumentos

criterio de
calificacion

Eval. Ordinaria: 1,000
* Observacién en
clase:10%
¢ Presentaciones:30%
e Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria: 1,000
¢ Observacion en
clase:10%
* Presentaciones:30%
¢ Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria: 1,000
¢ Observacion en
clase:10%
* Presentaciones:30%
¢ Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria: 1,000
¢ Observacion en
clase:10%
* Presentaciones:30%
* Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria: 1,000
¢ Observacién en
clase:10%
¢ Presentaciones:30%
e Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria: 1,000
¢ Observacién en
clase:10%
¢ Presentaciones:30%
* Trabajos
practicos:60%

Fecha inicio prev.: 09/04/2024

0.1 - Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

0.4 - Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

Valor max.

Fecha fin
prev.:
25/04/2024

Competencias

« CCEC
.« CcCL

< CD

. CP

« CPSAA

. CCEC
. ccL

. CD

< CP

. CPSAA

« CC
* CCEC

* CPSAA

« CCEC

* CPSAA

« CCEC
e CCL

« CD

« CE

* CPSAA
e STEM

« CCEC
« CCL

« CD

« CE

* CPSAA
e STEM

Sesiones prev.:
9



0.6 - Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

0.12 - Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y
sexuales en los medios de comunicacion.

Competencias especificas

1.Analizar manifestaciones
artisticas,
contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el
proceso de creacion y el
resultado final, para educar la
mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

3.Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes
medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando
las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio
personal de recursos y
desarrollar el criterio de
seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad
o intencion.

4.Crear producciones
artisticas, individuales o
grupales, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencién previos,
adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas
y valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional que
pueden derivarse de esta
actividad.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacién y el
resultado final, y evidenciando una
actitud de apertura, interés y respeto
en su recepcion.

#.1.2.Valorar criticamente los habitos,
los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucion y
sobre su relacion con los del presente.

#.3.1.Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines.

#.3.2.Realizar producciones
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una intencién
expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y
empleando, con correccién y de forma
creativa, las herramientas y medios
disponibles méas adecuados.

#.4.2.Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados.

UNIDAD UF8: El lenguaje audiovisual

Saberes basicos

B - Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Observacion en
clase:10%
¢ Presentaciones:30%
¢ Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
¢ Observacién en
clase:10%
¢ Presentaciones:30%
* Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
¢ Observacién en
clase:10%
¢ Presentaciones:30%
* Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
¢ Observacién en
clase:10%
* Presentaciones:30%
e Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
¢ Observacion en
clase:10%
* Presentaciones:30%
e Trabajos
practicos:60%

Fecha inicio prev.: 30/04/2024

0.1 - Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

Valor max.
criterio de
calificacion

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

Fecha fin
prev.:
16/05/2024

Competencias

CcC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CP
CPSAA

CCEC
CD
CPSAA

CCEC
CD
CPSAA

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

Sesiones prev.:



0.9 - Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

Competencias especificas

1.Analizar manifestaciones
artisticas,
contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el
proceso de creacion y el
resultado final, para educar la
mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

3.Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes
medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando
las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio
personal de recursos y
desarrollar el criterio de
seleccién de los mas
adecuados a cada necesidad
o intencion.

4.Crear producciones
artisticas, individuales o
grupales, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencién previos,
adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico

destinatario, para compartirlas
y valorar las oportunidades de

desarrollo personal, social,
académico o profesional que
pueden derivarse de esta
actividad.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacién y el
resultado final, y evidenciando una
actitud de apertura, interés y respeto
en su recepcion.

#.1.2.Valorar criticamente los habitos,
los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucion y
sobre su relacién con los del presente.

#.3.1.Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines.

#.3.2.Realizar producciones
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una intencion
expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma
creativa, las herramientas y medios
disponibles mas adecuados.

#.4.3.1dentificar oportunidades de
desarrollo personal, social, académico
o profesional relacionadas con el
ambito artistico, comprendiendo su
valor afiadido y expresando la opinion
personal de forma razonada y
respetuosa.

UNIDAD UF9: La imagen digital. El proyecto digital

Saberes basicos

B - Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Observacién en
clase:10%
¢ Presentaciones:30%
¢ Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
¢ Observacion en
clase:10%
* Presentaciones:30%
* Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
¢ Observacion en
clase:10%
* Presentaciones:30%
¢ Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
¢ Observacién en
clase:10%
¢ Presentaciones:30%
* Trabajos
practicos:60%

Eval. Ordinaria:
* Observacién en
clase:10%
¢ Presentaciones:30%
e Trabajos
practicos:60%

Fecha inicio prev.: 21/05/2024

Valor max. Competencias
criterio de

calificacion

1,000 e CC
« CCEC
e CCL
« CD
« CP
* CPSAA

1,000 . cc
. CCEC
. ccL
. CD
< CP
. CPSAA

1,000 « CCEC

* CPSAA

1,000 * CCEC

« CPSAA

1,000 « CCEC
e CCL
« CD
« CE
* CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
13/06/2024

0.5 - Fotografia analégica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

0.6 - Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.



0.9 - Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

0.10 - Recursos digitales para la creacién de proyectos de video-arte.

0.12 - Publicidad: recursos formales, lingiisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y
sexuales en los medios de comunicacién.

Competencias especificas

3.Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes
medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando
las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio
personal de recursos y
desarrollar el criterio de
seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad
o intencion.

4.Crear producciones
artisticas, individuales o
grupales, realizadas con
diferentes técnicas y
herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencién previos,
adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico

destinatario, para compartirlas
y valorar las oportunidades de

desarrollo personal, social,
académico o profesional que
pueden derivarse de esta
actividad.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines.

#.3.2.Realizar producciones
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una intencién
expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma
creativa, las herramientas y medios
disponibles mas adecuados.

#.4.2.Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados.

Revision de la Programacién

Otros elementos de la programacion

Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION

Sera flexible, participativa y activa. Partiendo del nivel de conocimientos previos del
alumnado, haciendo mayor hincapié en lo procedimental, sin excluir los aspectos
tedricos y ampliando la dificultad y de forma ciclica, de manera que los contenidos
basicos se vayan ampliando y superando con otros mas complejos.

Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION

Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
Eval. Ordinaria: 1,000 ¢ CCEC
¢ Observacion en ¢ CD
clase:10% ¢ CPSAA
* Presentaciones:30%
e Trabajos
practicos:60%
Eval. Ordinaria: 1,000 ¢ CCEC
e Observacién en e« CD
clase:10% ¢ CPSAA
* Presentaciones:30%
* Trabajos
practicos:60%
Eval. Ordinaria: 1,000 ¢ CCEC
¢ Observacién en * CCL
clase:10% « CD
¢ Presentaciones:30% e CE
e Trabajos ¢ CPSAA
practicos:60% * STEM
OBSERVACIONES
Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
OBSERVACIONES
Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre



Se aportara al alumno las posibles soluciones a los contenidos de las unidades
didacticas, de cara a alcanzar los objetivos minimos exigibles para la promocién del
area. Se valorara el trabajo diario y de progresion del alumno. En las adaptaciones
curriculares, cuando las dificultades sean de orden procedimental o para la adquisicién
de contenidos conceptuales muy puntuales, mediante la adaptacion de las propuestas a
sus capacidades o la elaboracion de propuestas distintas. Para los alumnos de altas
capacidades, se ampliaran los contenidos gradualmente con algun trabajo de
investigacion, si lo requiere.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION

Los alumnos podran hacer uso de los recursos y materiales del aula de Plastica BO5
donde cursaran la asignatura. Todas las notas de los trabajos y exdmenes, asi como la
explicacién de los trabajos y fechas de entregar se encontraran siempre en la
plataforma digital Google Classroom. También se podra hacer uso en el aula del
ordenador del profesor, cafién de video y equipo de sonido. Utilizaremos segun su
disponibilidad los ordenadores del centro o particulares para la realizacion de las partes
de la materia cuyos contenidos requieran de estos instrumentos.

OBSERVACIONES

Relacién de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES
1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
Visita a diversas exposiciones artisticas y V V V José A.
culturales de la ciudad de Murcia. Hernansaez
Participacion en las diversas exposiciones que se V V José A.
realicen en el centro. Hernansaez
Organizacion de un exposiciones en el centro con V V V José A.
los trabajos realizados. Hernansaez

Visita a la Filmoteca de Murcia Laura Losillay José

A. Hernansaez

Visita al Saloén del Cémic de Barcelona Laura Losillay José

A. Hernansaez

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° Trimestre 2° Trimestre

OBSERVACIONES

Segun la idoneidad de las
exposiciones que vayan surgiendo a
lo largo del afio, se organizara una
visita a varias de ellas al igual que
museos.

Los alumnos participaran en las
exposiciones y actividades del centro
que tengan contenidos de las
materias del departamento.

En cuanto la programacion de la
Filmoteca lo permita y se nos
conceda la oportunidad,
procederemos a visitar el lugar con la
intencién de que podamos disfrutar de
una visita guiada.

Si es posible y hay suficiente numero
de alumnos, realizaremos un viaje a
Barcelona y Tarragona visitando el
Salén del Comic entre otras
actividades.

3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION

Curso

OBSERVACIONES

1° 2° 3°

Trimestre Trimestre Trimestre

Al ser una asignatura eminentemente practica, la evaluacion del aprendizaje del alumno
se realizara mediante proyectos que se desarrollaran a lo largo del curso. Ademas de
elaborar dichos proyectos, ya sea de forma individual o en grupo, el alumno debera
presentar y defender los resultados en publico y oralmente. La nota final sera la media,
en las proporciones dispuestas en esta programacion, de los resultados de la
observacion en clase, de la presentacion del proyecto y de la evaluacion de los trabajos
propiamente dichos.



Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseiianza y la practica
docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Se elaborara una memoria trimestral donde se lleve a cabo un andlisis del proceso de
ensefianza del trimestre recién acabado.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Se encargaran diversos trabajos a los alumnos en los que deban investigar de diversas
fuentes y elaborar conclusiones a partir de lo descubierto.



