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1 CARACTERISTICAS GENERPREVENCIONALES DEL CICLO DE
DESARROLLO DE APLICACINES MULTIPLATAFORMA /WEB
Se relacionan en la parte general de la programacion de los ciclos formativos.

2 DESCRIPCION DEL MODULO

Este médulo corresponde a la cualificacién y unidad de competencia del Catalogo Nacional
de Cualificaciones Profesionales siguiente:

Desarrollo de aplicaciones con tecnologias web IFC154 3 (R.D. 1087/2005, de 16 de
septiembre).
UC0493 3 Implementar, verificar y documentar aplicaciones web en entornos internet,
intranet y extranet.

3 U,BICACIC')N, OBJETIVOS, CONTENIDOS Y DISTRIBUCION TEMPORAL DEL
MODULO

3.1 UBICACION, DISTRIBUCION TEMPORAL Y CARACTERISTICAS

Ciclo de ASIR (se imparte en primer curso):

Para este mddulo, se establecen en el curriculo para Comunidad Auténoma de la Regiéon de
Murcia, 130 horas, distribuidas en 4 horas semanales, y equivalente a 7 ECTS.

Ciclo de DAM/DAW (se imparten en segundo curso):

Para este mddulo, se establecen en el curriculo para Comunidad Auténoma de la Regién de
Murcia, 125 horas, distribuidas en 6 horas semanales,dos trimestres, y equivalente a 7 ECTS.
la Orden de la Consejeria de Educacién de 10 de septiembre de 2022 (BORM del 19 de septiembre)
por la que se modifican los curriculos de los ciclos formativos de formaciéon profesional de la
familia profesional de informatica y comunicaciones en el &mbito de la Comunidad Auténoma de la
Regién de Murcia.

3.2 OBJETIVOS/RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

RA1l. Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e
interpretando fragmentos de cédigo.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado las caracteristicas generales de los lenguajes de marcas.
b) Se han reconocido las ventajas que proporcionan en el tratamiento de la
informacioén.

c) Se han clasificado los lenguajes de marcas e identificado los mas relevantes.
d) Se han diferenciado sus ambitos de aplicacién.

e) Se ha reconocido la necesidad y los ambitos especificos de aplicacién de un
lenguaje de marcas de propédsito general.

f) Se han analizado las caracteristicas propias del lenguaje XML.

g) Se ha identificado la estructura de un documento XML y sus reglas sintacticas.
h) Se ha contrastado la necesidad de crear documentos XML bien formados y la
influencia en su procesamiento.

i) Se han identificado las ventajas que aportan los espacios de nombres.

RA2. Utiliza lenguajes de marcas para la transmision de informacién a través de la
Web analizando la estructura de los documentos e identificando sus elementos.

Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado y clasificado los lenguajes de marcas relacionados con la Web

y sus diferentes versiones.
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b) Se ha analizado la estructura de un documento HTML e identificado las secciones
gue lo componen.
c) Se ha reconocido la funcionalidad de las principales etiquetas y atributos del
lenguaje HTML.
d) Se han establecido las semejanzas y diferencias entre los lenguajes HTML
y XHTML.
e) Se ha reconocido la utilidad de XHTML en los sistemas de gestiéon de
informacién.
f) Se han utilizado herramientas en la creacién documentos Web.
g) Se han identificado las ventajas que aporta la utilizacién de hojas de estilo.
h) Se han aplicado hojas de estilo.
RA3. Genera canales de contenidos analizando y utilizando tecnologias de
sindicacion.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado las ventajas que aporta la sindicacién de contenidos en la
gestién y transmisién de la informacién.
b) Se han definido sus d&mbitos de aplicacién.
c) Se han analizado las tecnologias en que se basa la sindicacién de contenidos.
d) Se ha identificado la estructura y la sintaxis de un canal de contenidos.
e) Se han creado y validado canales de contenidos.
f) Se ha comprobado la funcionalidad y el acceso a los canales.
g) Se han utilizado herramientas especificas como agregadores y directorios de
canales.

RA4. Establece mecanismos de validacién para documentos XML utilizando
métodos

para definir su sintaxis y estructura.
Criterios de evaluacion:
a) Se ha establecido la necesidad de describir la informacién transmitida en los
documentos XML y sus reglas.
b) Se han identificado las tecnologias relacionadas con la definicién de
documentos XML.
c) Se ha analizado la estructura y sintaxis especifica utilizada en la descripcién.
d) Se han creado descripciones de documentos XML.
e) Se han utilizado descripciones en la elaboracién y validaciéon de documentos XML.
f) Se han asociado las descripciones con los documentos.
g) Se han utilizado herramientas especificas.
h) Se han documentado las descripciones.

RA5. Realiza conversiones sobre documentos XML utilizando técnicas y
herramientas de procesamiento.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha identificado la necesidad de la conversién de documentos XML.

b) Se han establecido dmbitos de aplicacién.

c) Se han analizado las tecnologias implicadas y su modo de funcionamiento.
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d) Se ha descrito la sintaxis especifica utilizada en la conversién y adaptacién de
documentos XML.
e) Se han creado especificaciones de conversién.
f) Se han identificado y caracterizado herramientas especificas relacionadas con la
conversion de documentos XML.
g) Se han realizado conversiones con distintos formatos de salida.
h) Se han documentado y depurado las especificaciones de conversion.
RA6. Gestiona informacion en formato XML analizando y utilizando tecnologias de
almacenamiento y lenguajes de consulta.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado los principales métodos de almacenamiento de la informacién
usada en documentos XML.
b) Se han identificado los inconvenientes de almacenar informacién en
formato XML.
c) Se han establecido tecnologias eficientes de almacenamiento de informacién en
funcién de sus caracteristicas.
d) Se han utilizado sistemas gestores de bases de datos relacionales en el
almacenamiento de informacién en formato XML.
e) Se han utilizado técnicas especificas para crear documentos XML a partir de
informacién almacenada en bases de datos relacionales.
f) Se han identificado las caracteristicas de los sistemas gestores de bases de datos
nativas XML.
g) Se han instalado y analizado sistemas gestores de bases de datos nativas XML.
h) Se han utilizado técnicas para gestionar la informacién almacenada en bases de
datos nativas XML.
i) Se han identificado lenguajes y herramientas para el tratamiento y almacenamiento
de informacién y su inclusién en documentos XML.

RA7. Trabaja con sistemas empresariales de gestion de informacion realizando
tareas de importacién, integracién, aseguramiento y extracciéon de la informacion.

Criterios de evaluacion:

a) Se han reconocido las ventajas de los sistemas de gestion y planificacion de
recursos empresariales.

b) Se han evaluado las caracteristicas de las principales aplicaciones de gestién
empresarial.

c) Se han instalado aplicaciones de gestién empresarial.

d) Se han configurado y adaptado las aplicaciones.

e) Se ha establecido y verificado el acceso seguro a la informacién.

f) Se han generado informes.

g) Se han realizado tareas de integracién con aplicaciones ofimaticas.

h) Se han realizado procedimientos de extraccién de informacién para su tratamiento
e incorporacién a diversos sistemas.

i) Se han realizado tareas de asistencia y resolucién de incidencias.

j) Se han elaborado documentos relativos a la explotacién de la aplicacién.
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4 UNIDADES DE TRABAJO

De las Unidades de Trabajo vamos a prever, en lo posible, los objetivos y resultados de
aprendizaje, contenidos, distribucién temporal, metodologia concreta y criterios de evaluacién
aplicables.

U.T. 0. Presentacion del médulo

Objetivos de aprendizaje:

1. Conocer la planificacion global de desarrollo del médulo, asi como a los miembros del
grupo.

2. Comprender los criterios que seran considerados y aplicados por el profesor o profesora
en la gestién del proceso formativo.

3. Identificar los derechos y obligaciones como estudiante, en relacién con el médulo.

4. Comprender las principales interrelaciones que se dan entre las unidades didacticas del
médulo y entre este y los demds que lo constituyen.

5. Identificar los propios conocimientos en relacién con los que se deben alcanzar en el
maddulo.

Contenidos
Procedimentales
« Andlisis de las relaciones existentes entre los médulos del ciclo y las de éste con las
cualificaciones que le sirven de referente.
« ldentificacién y registro en el soporte adecuado de los aspectos, normas y elementos
gue se planteen en torno a cuestiones disciplinares, metodoldgicas, relacionales, etc.
Conceptuales
» Cualificaciones que constituyen el ciclo y relacién con el médulo.
+ Contribucién del médulo al logro de los objetivos del ciclo
» Objetivos del médulo
» Criterios de evaluacion del médulo y de las unidades didacticas.
Actitudinales
» Valorar la importancia de lograr un consenso en relacién con los comportamientos
deseados por parte de todos los componentes del grupo, incluido el profesor o la
profesora.
«  Normas y criterios a seguir en el desarrollo del médulo.

U.T. 1l.Introduccién a los lenguajes de marcas

RA1l: Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e
interpretando fragmentos de cédigo.

Objetivos de aprendizaje:

1. Identificar las caracteristicas generales de los lenguajes de marcas.
2. Reconocer las ventajas que proporcionan en el tratamiento de la informacién.

3. Clasificar los lenguajes de marcas e identificar los mas relevantes.

4. Diferenciar los ambitos de aplicacién de los lenguajes de marcas.

5. Reconocer la necesidad y los ambitos especificos de aplicacién de un lenguaje de
marcas de propdsito general.

6. Reconocer las caracteristicas propias del lenguajes XML
Contenidos
Procedimentales
» ldentificacién de las caracteristicas generales de los lenguajes de marcas.
« ldentificacién de las ventajas que proporcionan los lenguajes de marcas en el

tratamiento de la informacidn.
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+ Clasificacién de los lenguajes de marcas mas relevantes segun tipologia.

* ldentificacién del ambito de aplicacién de un lenguaje de marcas de propdsito
general.

- Identificacién de las caracteristicas propias del lenguaje XML.

Conceptuales

» Lenguajes de marcas: tipos y clasificaciéon de los mas relevantes.
* Lenguaje XML: estructura y sintaxis.

« Etiquetas.

« Metalenguaje.

« Los lenguajes de marcas y la web seméntica.

Actitudinales

« Mostrar interés por este tipo de lenguajes y su aplicacién.

U.T. 2. Utilizacion de los lenguajes de marcas HTML y XHTML y CSS y Javascript

RA1l: Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e
interpretando fragmentos de codigo.

RA2: Utiliza lenguajes de marcas para la transmision de informacion a través de la
Web analizando la estructura de los documentos e identificando sus elementos.

Objetivos de aprendizaje:

W=

Identificar las caracteristicas generales de los lenguajes de marcas.
Reconocer las ventajas que proporcionan en el tratamiento de la informacién.
. Identificar y clasificar los lenguajes de marcas relacionados con la Web y sus diferentes

versiones.
. Analizar la estructura de un documento HTML identificado las secciones que lo componen.
. Reconocer la funcionalidad de las principales etiquetas y atributos del lenguaje HTML.
. Establecer las semejanzas y diferencias entre los lenguajes HTML y XHTML.

. Utilizar herramientas en la creacién documentos Web.

0.
1.

Identificar las ventajas que aporta la utilizacién de hojas de estilo.
Aplicar hojas de estilo.

4
5

6

7. Reconocer la utilidad de XHTML en los sistemas de gestién de informacion.

8

9

1

1 (DAM y ASIR) Introduccién a Javascript. sintaxis, DOM, eventos, versiones JS, creacién de

programas, interaccién con otros lenguajes web de servidor.

Contenidos

Procedimentales

Identificacién de las ventajas que proporcionan los lenguajes de marcas en el
tratamiento de la informacién.

Identificacién del &mbito de aplicacién de un lenguaje de marcas de propdsito general.
Identificacién de los lenguajes de marcas mas comunes utilizados en la web.
Identificacion de la estructura de un documento HTML y sus principales etiquetas.
Comparacidn de los lenguajes HTML y XHTML: identificacién de las diferencias y
semejanzas.

Instalacién y uso de editores de creacidn de paginas web, y herramientas, extensiones
y plugins dirigidos al disefio y desarrollo de paginas web.

Creacion de paginas XHTML utilizando editores web.

Identificacién de las ventajas de utilizar hojas de estilos.

Aplicacién de hojas de estilos sobre paginas XHTML.

Validacién de paginas XHTML y de hojas de estilos CSS utilizando herramientas de
validacién automatica de la W3C.

(DAM y ASIR) Introduccién a Javascript. sintaxis, DOM, eventos, versiones |S, creacién
de programas, interaccién con otros lenguajes web de servidor.

Conceptuales
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Lenguajes de marcas de entornos web. HTML y XHTML.

Etiquetas principales de XHTML.

Hojas de estilo (CSS).

Transmisién de informacidén mediante lenguajes de marcas.

Usabilidad y Accesibilidad.

(DAM y ASIR) Introduccién a Javascript. sintaxis, DOM, eventos, versiones |S, creacién
de programas, interaccién con otros lenguajes web de servidor.

Actitudinales

U.T.

Mostrar interés por este tipo de lenguajes y su aplicacién

Planificacién metédica de las tareas a realizar en el desarrollo del proyecto web.
Profesionalidad y responsabilidad en la consecucién de los objetivos finales de la tarea
en los plazos marcados.

Predisposicién al cambio y mejora de forma auténoma.

Iniciativa para aportar ideas, colaboracién con el grupo y respeto en la comunicacién.
Creatividad en las aportaciones al proyecto web.

3. La sindicacién de contenidos y los lenguajes de marcas asociados

RA1l: Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e
interpretando fragmentos de cédigo.

RA3: Genera canales de contenidos analizando y utilizando tecnologias de
sindicacion.

Objetivos de aprendizaje:

Identificar las caracteristicas generales de los lenguajes de marcas.

Reconocer las ventajas que proporcionan en el tratamiento de la informacién.

Identificar las ventajas que aporta la sindicacién de contenidos en la gestién y transmisién
de la informacién.

e Definir sus ambitos de aplicacidn.

e Analizar las tecnologias en que se basa la sindicacién de contenidos.

e Identificar la estructura y la sintaxis de un canal de contenidos.

e Crear y validar canales de contenidos.

e Comprobar la funcionalidad y el acceso a los canales.

e Utilizar herramientas especificas como agregadores y directorios de canales.
Contenidos

Procedimentales

Identificacién de las ventajas que proporcionan los lenguajes de marcas en el
tratamiento de la informacién.

Identificacién del &mbito de aplicacién de un lenguaje de marcas de propdsito general.
Identificacién de las ventajas que aporta la sindicaciéon de contenidos en la gestién y
transmisién de la informacién.

Definicién de sus ambitos de aplicacién e identificacién de casos de uso.
Identificacién de los mecanismos mas comunes para la creacién de canales de
contenidos.

Creacién de un canal de contenidos y validacién del formato utilizando herramientas
de validacién de canales RSS de la W3C.

Creaciéon de un directorio de canales de interés.

Clasificacién de los diferentes tipos de agregadores y directorios de canales y
utilizacién de los mas comunes.

Conceptuales

RSS y ATOM.
Agregadores vy tipos.
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= Canales de contenido.
=  Estructura XML de un canal de contenido.
= Directorios de canales de contenido.

Actitudinales

= Mostrar interés por este tipo de lenguajes y su aplicacion

= Autonomia ante las dificultades que pueden surgir en la puesta en funcionamiento y
en el uso.

= Interés por las nuevas tendencias.

U.T. 4. Introduccion a XML

RA1l: Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e
interpretando fragmentos de cédigo.

RA4: Establece mecanismos de validacion para documentos XML utilizando métodos
para definir su sintaxis y estructura.

RA5: Realiza conversiones sobre documentos XML utilizando técnicas y
herramientas de procesamiento.

Objetivos de aprendizaje:

1. Analizar las caracteristicas propias del lenguaje XML.

2. ldentificar la estructura de un documento XML y sus reglas sintacticas.

3. Contrastar la necesidad de crear documentos XML bien formados y la influencia en su
procesamiento.

4. Identificar las ventajas que aportan los espacios de nombres.
5. ldentificar las tecnologias relacionadas con la definicién de documentos XML.
6. Utilizar herramientas especificas para la validacidon de documentos XML.
7. Analizar las tecnologias implicadas en la conversién de documentos XML
8. ldentificar y caracterizar herramientas especificas relacionadas con la conversién de
documentos XML.
Contenidos

Procedimentales

= Identificacién de las caracteristicas propias del lenguaje XML.

= Identificacién de la necesidad de describir la estructura y las reglas de validacién de
los documentos XML.

= Identificacién de tecnologias utilizadas para la descripcién de la estructura y las reglas
de validacién de documentos XML.

= Identificacién de las descripciones de los vocabularios XML mas comunes en la Web.

= Creacién de descripciones de documentos XML,

= Asociacién de descripciones a documentos XML.

= Validacién de descripciones de documentos XML.

= Elaboracién de la documentacién de descripciones de documentos XML

= Identificacién de tecnologias utilizadas para la descripcién de la estructura y las reglas
de validacién de documentos XML.

= Identificacién de las tecnologias para la transformacién (procesar y dar formato) de
documentos XML.

= Uso de herramientas especificas para la transformaciéon de documentos XML.

Conceptuales

= Lenguaje XML: estructura y sintaxis.

= Etiquetas.

= Metalenguaje.

= Vocabularios XML. Vocabularios comunes y especificos.
= Espacios de nombre en XML. Ventajas.

= Los lenguajes de marcas y la web semantica.
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= Herramientas de edicién.
= Estructura y reglas de validacién de los documentos XML (DTD, XMLSchema).
= Lenguajes de estilos. CSS y XSLT.

Actitudinales

= Mostrar interés por este tipo de lenguajes y su aplicacion.
= Profesionalidad y responsabilidad en la consecucién de los objetivos

U.T. 5. Validacion de documentos XML

RA1l: Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e
interpretando fragmentos de cédigo.

RA4: Establece mecanismos de validacion para documentos XML utilizando métodos
para definir su sintaxis y estructura.

Objetivos de aprendizaje:

¢ Identificar la estructura de un documento XML y sus reglas sintacticas.

e Contrastar la necesidad de crear documentos XML bien formados y la influencia en su
procesamiento.

¢ Identificar las ventajas que aportan los espacios de nombres.

e Establecer la necesidad de describir la informacién transmitida en los documentos XML
y sus reglas.

¢ Identificar las tecnologias relacionadas con la definicién de documentos XML.

e Analizar la estructura y sintaxis especifica utilizada en la descripcién.

Crear descripciones de documentos XML.

Utilizar descripciones en la elaboracién y validacién de documentos XML.

Asociar las descripciones con los documentos.

Utilizar herramientas especificas.

Documentar las descripciones.

Contenidos
Procedimentales

= Identificacién de la necesidad de describir la estructura y las reglas de validaciéon de
los documentos XML.

* |dentificacién de tecnologias utilizadas para la descripcién de la estructura y las reglas
de validacién de documentos XML.

= |dentificacion de las descripciones de los vocabularios XML mas comunes en la Web.

= Creacién de descripciones de documentos XML,

= Asociacién de descripciones a documentos XML.

= Validacién de descripciones de documentos XML.
Elaboracién de la documentacién de descripciones de documentos XML.

Conceptuales
= Metalenguaje.
= Vocabularios XML. Vocabularios comunes y especificos.
= Espacios de nombre en XML. Ventajas.
= Estructura y reglas de validacién de los documentos XML (DTD,XMLSchema).
= Descripciones de documentos XML.

Actitudinales
= Planificacién metédica de las tareas a realizar en la definicién de esquemas y
vocabularios.
= Profesionalidad y responsabilidad en la consecucién de los objetivos.
* Predisposicién al cambio y mejora de forma auténoma.
= Iniciativa para aportar ideas, colaboracién con el grupo y respeto en la comunicacién.

Proginf ASIR1_DAM2_DAW2_LMSGI.2023.0dt)



U.T. 6.Transformacion de documentos XML

RA5: Realiza conversiones sobre documentos XML utilizando técnicas y
herramientas de procesamiento.

Objetivos de aprendizaje:

e Identificar la necesidad de la conversién de documentos XML.

e Establecer ambitos de aplicacién.

e Analizar las tecnologias implicadas y su modo de funcionamiento.

e Describir la sintaxis especifica utilizada en la conversién y adaptacion de
documentos XML.

e Crear especificaciones de conversion.

e Identificar y caracterizar herramientas especificas relacionadas con la
conversién de documentos XML.

e Realizar conversiones con distintos formatos de salida.

e Documentar y depurar las especificaciones de conversién.

Contenidos

Procedimentales

= Identificacién de las necesidades de transformacién de documentos XML y sus dmbitos
de aplicacién.

* |dentificacién de las tecnologias para la transformacién (procesar y dar formato) de
documentos XML.

* Transformacién de documentos XML a diferentes formatos.

= Uso de herramientas especificas para la transformacién de documentos XML.

= Depuracién y verificacién del resultado.

= Elaboracién de la documentacién de las especificaciones de transformacion.

Conceptuales
= Sintaxis de transformacién de documentos XML.
= Ambitos de aplicacién.
= Formatos intermedios o finales.
= Lenguajes de estilos. CSS y XSLT.
Actitudinales
= Predisposicién al cambio y mejora de forma auténoma.
= Actitud positiva ante las dificultades y problemas que pueden surgir.
= Profesionalidad y responsabilidad en la consecucién de los objetivos finales de la tarea
en los plazos marcados.
= Creatividad en las aportaciones a la solucién.
U.T. 7. Almacenamiento de Informacién, tratamiento y recuperacion de datos

RAG6: Gestiona informacién en formato XML analizando y utilizando tecnologias de
almacenamiento y lenguajes de consulta.

Objetivos de aprendizaje:
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Identificar los principales métodos de almacenamiento de la informacién usada en
documentos XML.

Identificar los inconvenientes de almacenar informacién en formato XML.

Establecer tecnologias eficientes de almacenamiento de informacién en funcién de sus
caracteristicas.

e Usar Base de datos XML nativas y bases de datos relacionales con XML

e Utilizar XPath para la transformacién de documentos XML

e Usar el lenguaje de consultas XQuery

e Utilizar las tecnologias Xlink y Xpointer.

e Manejar XML desde lenguajes de programacion.

e Utilizar sistemas gestores de bases de datos relacionales en el almacenamiento de
informacién en formato XML.

e Utilizar técnicas especificas para crear documentos XML a partir de informacién
almacenada en bases de datos relacionales.

e Identificar las caracteristicas de los sistemas gestores de bases de datos nativas XML.

e Instalar y analizar sistemas gestores de bases de datos nativas XML.

e Utilizar técnicas para gestionar la informacién almacenada en bases de datos nativas XML.

e Identificar lenguajes y herramientas para el tratamiento y almacenamiento de informacién
y su inclusién en documentos XML.

Contenidos

Procedimentales

= Identificacién de los principales métodos de almacenamiento de la informacién de
documentos XML.

* |dentificacién de los mecanismos de almacenamiento y el soporte que ofrecen los
gestores de bases de datos mas comunes.

= |dentificacion de las ventajas e inconvenientes de almacenar informacién en formato
XML.

* |dentificacién de las casuisticas donde el almacenamiento en formato XML es més
apropiado.

= Utilizacién de sistemas gestores de bases de datos relacionales en el almacenamiento
de informacién XML.

= Uso Base de datos XML nativas y bases de datos relacionales con XML

= Utilizacién XPath para la transformacién de documentos XML

= Uso el lenguaje de consultas XQuery

= Uso las tecnologias Xlink y Xpointer.

= Manejo XML desde lenguajes de programacién.

= Uso de técnicas de blsqueda de informacioén.

= Creacién de documentos XML a partir de informacién almacenada en bases de datos
relacionales.

= Identificacién de las caracteristicas de los sistemas gestores de bases de datos nativas
XML.

= Instalacién de sistemas gestores de bases de datos nativas XML.

* |dentificacién de los mecanismos para la gestién y manipulacién de la informacién
almacenada en bases de datos nativas XML.
Identificacién de los lenguajes y herramientas para el tratamiento y almacenamiento
de la informacién y su inclusiéon en documentos XML.

Conceptuales

= Almacenamiento de documentos.
= Formatos de almacenamiento.
= Sistemas de bases de datos relacionales en el almacenamiento de informacién en
formato XML.
= Base de datos XML nativas y bases de datos relacionales con XML
= XPath para la transformacién de documentos XML
= Lenguaje de consultas XQuery
= Tecnologias Xlink y Xpointer.
= XMLy lenguajes de programacién.
= Lenguaje de consulta y manipulacién de documentos XML.
= Almacenamiento nativo XML.
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Actitudinales

= Profesionalidad y responsabilidad en la consecucién de los objetivos finales de la tarea
en los plazos marcados.

= Interés por conocer las diferentes alternativas tecnolégicas y asumir si procede la

especializaciéon en una parte.

U.T. 8.Sistemas de gestion empresarial

RA7: Trabaja con sistemas empresariales de gestion de informacion realizando
tareas de importacion, integraciéon, aseguramiento y extraccion de la informacion.

Objetivos de aprendizaje:

1. Reconocer las ventajas de los sistemas de gestién y planificacién de recursos
empresariales.

Evaluar las caracteristicas de las principales aplicaciones de gestién
empresarial.

Instalar aplicaciones de gestién empresarial.

Configurar y adaptar las aplicaciones.

Establecer y verificar el acceso seguro a la informacién.

Generar informes.

Realizar tareas de integracion con aplicaciones ofimaticas.

Realizar procedimientos de extraccién de informacién para su tratamiento e
incorporacion a diversos sistemas.

9. Realizar tareas de asistencia y resolucién de incidencias.

10. Elaborar documentos relativos a la explotacién de la aplicacion.

N

ONoUubhW

Contenidos
Procedimentales

= I|dentificacion de los sistemas de informacién de gestién empresarial mads comunes y
de las funcionalidades que integran.

= |dentificacién de los principales criterios y variables a tener en cuenta para la seleccién
de un sistema de informacién de gestién empresarial.

= |dentificacién de diferentes herramientas y soluciones posibles para una casuistica
concreta.

*= Instalacién y configuracién de una herramienta de informacién de gestién empresarial.

*= Integracién de médulos.

= |dentificacién de las diferentes estrategias de autentificacién.

= Extension de médulos adicionales al sistema.

= Personalizacién de la herramienta empresarial a una casuistica concreta (imagen
corporativa, informes, listados, politica de roles y permisos).

= Identificacién de los mecanismos de integracién con herramientas ofimaticas y
sistemas de colaboracién, comunicacién (sistema de correo, calendario, etc.)

= Importacién y exportacién de informacion.

= Aplicacién de mecanismos de seguridad.
Elaboracién de la documentacién técnica y de usuario necesaria.

Conceptuales

* Flujos de informacién.

= Sistemas de Gestién Empresarial: ERP, CRM, Gestién Contable, Gestién de Proyectos,
Gestién de Nominas, sistemas eCommerce, etc.

= Criterios de seleccién de un sistema de informacién de gestién empresarial: aspectos
funcionales, tecnoldgicos, hoja de ruta, cumplimiento de estandares, software libre o
no, coste de licencias, servicio de mantenimiento, etc.

= Sistemas de Gestién Empresarial: ERP, CRM, Gestién Contable, Gestién de Proyectos,
Gestiéon de Nominas, sistemas eCommerce, etc.
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Actitudinales

Planificacién metddica de las tareas a realizar en la implantacién de las herramientas
de gestién empresarial.

Profesionalidad y responsabilidad en la consecucién de los objetivos finales de la tarea
en los plazos marcados.

Buena predisposicién ante los errores y posibles problemas. Autonomia para la
bldsqueda de soluciones.

Iniciativa para aportar ideas, colaboracién con el grupo y respeto en la comunicacién.
Profesionalidad en la argumentacién de las decisiones tomadas.

5 DISTRIBUCION TEMPORAL
5.1 DISTRIBUCION TEORICA PREVISTA

Ciclo de ASIR (se imparte en primer curso):

Primer Trimestre (12 semanas, 48 horas)

U.T.0. Presentacion del médulo (2 horas)

U.T.1l.Introduccién a los lenguajes de marcas (8 horas)

U.T.2. Utilizacién de los lenguajes de marcas HTML y XHTML y CSS vy Javascript (30 horas)

U.T.3. La sindicacién de contenidos y los lenguajes de marcas asociados (8 horas)

Segundo Trimestre (12 semanas, 48 horas)

U.T.4. Introduccion a XML (32 horas)

U.T.5. Validacion de documentos XML (8 horas)

U.T.6.Transformacion de documentos XML (8 horas)

Tercer Trimestre (8 semanas y media, 34 horas)

U.T.7. Almacenamiento de Informacién (26 horas)

U.T.8. Sistemas de gestién empresarial (8 horas)

Ciclo de DAW (se imparten en segundo curso):

Primer Trimestre (12 semanas, 72 horas)

U.T.O0. Presentacidon del mdodulo (2 horas)

U.T.1l.Introduccién a los lenguajes de marcas (6 horas)

U.T.2. Utilizacién de los lenguajes de marcas HTML y XHTML y CSS vy Javascript (25 horas)

U.T.3. La sindicacién de contenidos y los lenguajes de marcas asociados (8 horas)

U.T.4. Introduccidon a XML (24 horas)

U.T.5. Validacién de documentos XML (7 horas)

Segundo Trimestre (9 semanas, 53 horas)

U.T.6.Transformacion de documentos XML (12 horas)
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U.T.7. Almacenamiento de Informacién (31 horas)

U.T.8. Sistemas de gestidén empresarial (10 horas)

Ciclo de DAM (se imparten en segundo curso):

Primer Trimestre (11 semanas, 66 horas)

U.T.0. Presentacién del médulo (2 horas)

U.T.1l.Introduccién a los lenguajes de marcas (2 horas)

U.T.2. Utilizacién de los lenguajes de marcas HTML y XHTML y CSS vy Javascript (56 horas)

U.T.3. La sindicacién de contenidos y los lenguajes de marcas asociados (6 horas)

Segundo Trimestre (9 semanas, 57 horas)
U.T.4. Introduccién a XML (3 horas)

U.T.5. Validacién de documentos XML (12 horas)
U.T.6.Transformacién de documentos XML (12 horas)
U.T.7. Almacenamiento de Informacién (12 horas)
U.T.8. Sistemas de gestién empresarial (6 horas)

Proyecto integrador. (12 horas)

5.2 ANALISIS DE LA VIABILIDAD DEL CURRICULO PREVISTO

Nos parece muy arriesgado intentar introducir en el exiguo horario disponible un
estudio tan en profundidad como el previsto por el disefio curricular oficial de un campo
tan inmenso como es el tratamiento completo los lenguajes de marcas. Tenemos la
absoluta certeza de que el resultado promedio, a no ser que medie un esfuerzo privado
muy especial e intenso por parte del alumno, que ademas habria de alcanzar ya con
caracter previo a estos estudios la categoria de profesional cualificado en el terreno del
desarrollo de aplicaciones, llegara a lo sumo a un dominio minimo o moderado de un par
o tres de las tecnologias diferentes de los lenguajes de marcas. Se trata de una evidencia
constatable en el desarrollo de la marcha académica normal. Estas son tecnologias cuyo
aprendizaje requiere de una formacién muy extensa y profunda para poder comenzar a
crear desarrollos propios y un intento de abarcar muchisimo mas de lo que se puede en
el tiempo disponible estara siempre abocado al fracaso.

Ante esta situacién real, como profesores y profesionales de la informatica nos
reservamos la posibilidad de reducir el ambito de conocimientos y procedimientos que se
estudiaran, con el fin de que en esos conocimientos y procedimientos se pueda alcanzar
un nivel minimo aceptable y acorde a lo que exige el mercado profesional.

6 METODOLOGIA
6.1 CRITERIOS

Se trata en la parte general de la programacién de los ciclos formativos
ASIR/DAM/DAW.
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6.2 ASPECTOS CONCRETOS

Los aspectos metodologicos que se pretenden aplicar en este médulo descansan en la idea de que
el alumno se considere parte activa de la actividad docente, con esto se pretende involucrarlo en el
proceso de asimilacion de nuevos conceptos y adquisicion de capacidades no como un mero
contenedor de éstas sino como un productor directo de estos conocimientos y habilidades en si
mismo. De igual forma se pretende que el alumno respete al profesor y a sus compafieros,
respetando igualmente el material de la clase.

* La metodologia didactica favorecera, mediante la integracion de los contenidos
cientificos tecnoldgicos y organizativos una vision global y coordinada de los
procesos productivos en los que debe intervenir el alumnado.

« El trabajo en el aula consistira en la exposicién oral de cada unidad de trabajo, para
que, posteriormente, los alumnos desarrollen los ejercicios y practicas propuestos.

* La metodologia sera participativa, favoreciendo el aprendizaje por descubrimiento.
Partiendo de los conocimientos iniciales de los alumnos/as, estos deberan
construir sus aprendizajes significativos.

* La metodologia debera se eminentemente practica, acompafnada de situaciones que
reflejen la realidad en la mayor medida posible, huyendo de ejemplos y ejercicios
abstractos.

» Estos aspectos practicos del mddulo se desarrollaran en la forma de:

.1. Experiencias didacticas: las realiza el profesor.
.2. Experiencias practicas: las realizan los alumnos, el profesor corrige técnicas de
trabajo y evalua resultados.

Para el trabajo en el aula, los alumnos dispondrdn de toda la documentacién que se considere
oportuna, ademas de la asistencia permanente del profesor.

En la modalidad semipresencial y totalmente telematica
Se continuard impartiendo clases online a través de la plataformas tipo Moodle/Meet de Google,

siguiendo las mismas actividades, distribucién temporal y metodologia que en presencial. Cuando
sea semipresencial serd simultdneamente mientras se imparte clase con el grupo presencial.

Se fomentara la utilizacién de herramientas colaborativas en aquellas actividades que requiera de
la participacién de varios alumnos.

Se propondra la realizacién de cursos online suministrados en diferentes plataformas como
openWebinars o netacad, siempre supervisados por el profesor. Esto permitira a cada alumno
poder seguir su ritmo de aprendizaje y no depender de posibles problemas puntuales en las
tecnologia utilizadas para el aprendizaje en vivo.

7 MATERIALES, RECURSOS, ESPACIO DOCENTE
7.1 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los recursos necesarios para impartir este modulo son los siguientes:
Para las explicaciones de contenidos tedricos:
Aula con medios audiovisuales:
* Pizarra.
* Retroproyector y pantalla.
* Ordenador con software apropiado,XMLCopyEditor, etc.
Para la resolucion de los ejercicios practicos:
* Pizarra.
* Puestos conectados en red
* Impresoras.
Para la confeccion de los trabajos de los alumnos:
» Conexion a Internet en el aula.

* Correo electrénico
* Moodle
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7.2 DISTRIBUCION DEL ESPACIO Y EL TIEMPO DOCENTE

Se opta por la “organizacién tipo A” que se explica en la parte general de la programacion del
ciclo formativo.

Se solicita también la agrupacién de las sesiones de clase en bloques de al menos 2 horas
seguidas, pues estd comprobado que en mddulos de tipo informatico agrupaciones de menor
duracién no son practicas. La agrupacién mas adecuada seria un dia 3 y otro 2 periodos lectivos.

En la modalidad semipresencial

El alumnado se ubicaréa siguiendo las recomendaciones sanitarias, guardando las distancias. Se
evitara el contacto directo entre los alumnos. Se fomentard la utilizacién de herramientas
colaborativas en aquellas actividades que requiera de la participacién de varios alumnos.

En la modalidad totalmente telematica

Se fomentard la utilizacién de herramientas colaborativas en aquellas actividades que requiera de
la participacién de varios alumnos.

8 MEDIDAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LECTURA Y LA
CAPACIDAD DEL ALUMNO PARA EXPRESARSE CORRECTAMENTE

Este apartado se estudia en la parte general de la programacién del ciclo.
9 CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

9.2.2.3.3.1 Aspectos y apartados a ponderar.
Usaremos el siguiente modelo con las siguientes concreciones.
En ASIR :

N Apartado Ponderacion

Actitud, comportamiento y
responsabilidad en el aula.
Participacion e intervencion 10%
1 enelaula.

Realizacion de tareas en
clases individuales y en
grupo.

Pruebas objetivas basadas
en enunciados practicos de 35%
2 [aplicacién amplia de los
contenidos y tareas con
posible entrevista.

3 Pruebas objetivas teérico- 55%

practicas
En DAW:

N Apartado Ponderacion
Realizacion de tareas en 10%

1 [clases individuales y en
grupo.
Pruebas objetivas basadas
en enunciados practicos de 35%

2 faplicacién amplia de los
contenidos y tareas con
posible entrevista.

Pruebas objetivas teérico- 55%
practicas
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Para el ciclo DAM se usara el siguiente modelo que pasamos a indicar:(siguiente pagina)

Partiendo de las Realizaciones de aprendizaje dispuestas en el curriculo, y para cada una de ellas,
se valoraran los siguientes aspectos y ponderaciones:

Apartado Ponderacién

Pruebas objetivas basadas en:

e cuestionarios

e enunciados tedrico-practicos de aplicacion amplia de los
contenidos

e précticas de laboratorio

e practicas reales sobre el terreno

e actividades de investigacion

« actividades de documentacién

* actividades extraescolares directamente conectadas con el
curriculo

e participacién en actividades cooperativas

» otras pruebas

100 % (*)

Hay que tener en cuenta las consideraciones:

- Todas las practicas propuestas en el curso son de entrega obligatoria. La no entrega en
plazo y forma de un porcentaje igual o superior al 20% implica la no superacion del médulo
correspondiente, que podrd evaluarse como méaximo con la calificacién "4".

« Las pruebas y practicas que no se realicen integramente durante el periodo lectivo en el
aula (por abarcar mas de un dia) no se consideraran para el calculo de la calificacién,
aunque tienen la misma consideracién de obligatorias.

« En cada trimestre, todo el conjunto de practicas requeridas sera considerado como un
bloque de nota (maximo 1,5 ptos) que se sumard a las medias de los controles, por lo que
un alumno podria obtener hasta un 11,5 de nota, pero obviamente, la calificacién de la
evaluacién no puede superar los diez puntos.

e (*) La calificacién de cada periodo trimestral de evaluacién sera la media ponderada de las
notas obtenidas en todas las pruebas objetivas de aprendizaje acumulas durante dicho
periodo (multiplicando cada calificacién por el nimero de periodos lectivos que dicha
prueba abarque, y dividiendo la suma por total de periodos que tenga el médulo en la
evaluacion considerada)

» En caso de falta de asistencia justificada la nota no influird en la media ponderada, ni
negativa ni positivamente.

Célculo de la calificacion final

Usaremos la media aritmética usando una ponderacion por defecto de 50% en DAM y
DAW vy del 33% en ASIR por tener una duracién de dos / tres trimestres respectivamente.

Recuperacion

Como criterio habitual existird una Unica prueba de recuperacién para cada evaluacién, prueba que
se podrd programar, a criterio del profesor, en los treinta dias habiles siguientes a las pruebas
ordinarias o al final de la ultima evaluacién. En el primer caso, a criterio del docente, podra existir
una segunda prueba de recuperacién al final de la Ultima evaluacién.

10 ALUMNOS MATRICULADOS EN 2° CON MODULOS DE 1° SUSPENSOS

Para cada médulo de 12 en el que se encuentren matriculados para su recuperacion
alumnos de 22 con ese médulo de 12 pendiente se ha confeccionado un programa de
recuperacion utilizandose a tal fin un modelo documental similar al que se indica en el
Anexo | (solamente aplicable al médulo en ASIR)
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11 ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO EN LOS CICLOS
FORMATIVOS

Este apartado se estudia en la parte general de la programacién del ciclo.

12 PREVENCION DE RIESGOS LABORALES

Este apartado se estudia en la parte general de la programacién del ciclo.

13 INTERDISCIPLINARIEDAD

Se relaciona con el médulo de segundo curso “Administracién de Bases de Datos”, que es su
continuacién natural.

14 TRANSVERSALIDAD

Se adopta todo lo que se indica en la parte general de la programaciéon del médulo DAM.

15 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Como actividad extraescolar se prevé visitar la AEAT en Murcia para recoger archivos de firma
electrénica para todos los alumnos. También nos sumaremos a las actividades generales del
Departamento, que se explicitan en la parte general de la programacién del ciclo ASIR.

Se prevé, asimismo, llevar a cabo la visita a algin C.P.D. sito en la capital de provincia o
alrededores; se proponen como candidatos el de alguna sede local de un banco, el del
Ayuntamiento, y/o alguno de la Comunidad Auténoma. Para todas estas visitas sélo es necesaria
prevision de fondos si nos encontramos en poblaciones alejadas de la capital de provincia, aunque
se prevé su realizaciéon durante una dia completo en horario lectivo.

Se incluyen también las actividades relacionadas en https://docs.google.com/spreadsheets/d/16Pyi-
WMpFAIMMtQcOmMB8BXS9czv1zAMg/edit#gid=1098165503

16 USO DE LAS TICS

Este apartado se trata en la parte general de la programacién del médulo.

17 BIBLIOGRAFIA
o Disefio Web. Guia de referencia (32 edicion) (Web Design in a Nutshell), Jennifer Niederst
Robbins, O'Reilly.
e http://www.w3schools.com/ (tutoriales en linea sobre HTML,CSS, JavaScript,XML)
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